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Анотація: Resume:
У статті розглянуто підходи до використання
ідей дидактичного дизайну у практиці
професійної освіти. Дидактичний дизайн
визначено як підхід до створення навчальних
матеріалів та курсів, що виник у середині ХХ
століття в рамках досліджень у галузі
педагогіки та психології навчання. Вказано,
що дидактичний дизайн призначений для
створення дидактичного моделюючого
середовища, яке підтримує найбільш важливі
та трудомісткі навчальні й пізнавальні дії та
реалізується на основі антропологічних
принципів багатовимірності й
інструментальності. Схарактеризовано
процес зародження ідей дидактичного
дизайну через персоналії відомих педагогів і
психологів, які сприяли становленню і
розвитку цього напрямку у світовій теорії і
практиці навчання. Надано огляд перших
публікацій, які стали класикою, а також
проаналізовано тематику останніх публікацій
2022-2023 років.

Liapunova Valentyna. Ideas of didactic design in the global practice of
professional education
The article discusses approaches to the use of didactic design ideas in the practice
of professional education. Didactic design is defined as an approach to creating
educational materials and courses that arose in the middle of the 20th century as
part of research in the field of pedagogy and psychology of learning. An overview
of the emergence of ideas of didactic design through the personalities of famous
teachers and psychologists who contributed to the formation and development of
this direction in the world theory and practice of education is given. It is indicated
that the didactic design is intended for the creation of a didactic modeling
environment that supports the most important and time-consuming educational and
cognitive actions, and is implemented on the basis of the anthropological principles
of multidimensionality and instrumentality. Its objects, on the one hand, refer to the
social sphere (educational systems and processes, didactic objects, etc.), on the
other hand, these objects can include elements of graphic design, environmental
design and interior elements, for example, educational environment; development
of illustrative and graphic or text support for any educational discipline; projects of
educational or methodical manuals; development of design learning technologies.
It is noted that the functional properties of didactic design are dictated by the
specifics of the subject area and consist in the special organization of educational
material and its visually convenient presentation, as well as programming and
support of the necessary educational actions with it. An overview of the first
publications, which became classics, is presented, as well as the topics of the latest
publications of 2022-2023 are analyzed.
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Постановка проблеми. Завжди є актуальною
для професійної освіти проблема пошуку дієвих
підходів до підвищення ефективності фахової
підготовки спеціалістів різних галузей людської
діяльності. Менеджери від освіти й викладачі
постійно здійснюють моніторинг та порівняння
успішності випускників різних країн у багатьох
сферах людської діяльності. Це, зокрема,
привертає увагу до того, як здійснюється
професійна підготовка у закладах вищої освіти
найбільш успішних країн. Відбувається подальше
запровадження (трансформація) найбільш
цікавих та ефективних із них до власних практик.
Аналогічні процеси властиві й системі
професійної підготовки фахівців дошкільної
освіти в Україні.

Сучасні підходи ставлять здобувача освіти в
центр процесу навчання та розглядають його не
як пасивного, а як активного учасника. З цього
погляду педагогу важливо вміти проектувати не
лише саме навчання як контент, який потрібно
передати у певному порядку, а й навчальний
досвід студента. Іншими словами – те, як він
сприйматиме і засвоюватиме цей освітній
контент. Потрібно аналізувати поведінку
студентів та будувати освітній процес, щоб
робити навчання ще ефективнішим. До того ж
однією із характеристик сучасного світу і

сучасної системи освіти є мінливість. Стрімкий
розвиток та вдосконалення інформаційно-
комунікаційних технологій, інформатизація
суспільства, інтернет роблять інформацію
доступною для сприйняття, внаслідок чого вона
дуже швидко втрачає свою цінність. Це
призводить до пошуку динамічного освітнього
процесу, що сприяє формуванню мобільного
компетентного фахівця, здатного
саморозвиватися, адаптуватися до умов, що
постійно змінюються, знаходити оптимальні
рішення в ситуаціях невизначеності. Все це і від
освітян потребує постійного самоудосконалення,
включаючи розробку нових рішень, ідей та
підходів. Одним з таких напрямків, доволі
розвиненим за кордоном, але мало удостоєним
уваги у вітчизняних науковців  і практиків, є
дидактичний дизайн (далі – ДД).

За кордоном дидактичний дизайн давно став
звичним елементом як освітньої практики, так і
академічних робіт. Обговоренню питань,
пов’язаних з дидактичним дизайном, присвячено
цілу низку дискусій, і публікується велика
кількість робіт, тоді як українські
дослідники/експерти/фахівці зосередилися в
основному на формулюванні визначень
дидактичного дизайну і працювали в рамках
парадигми, властивої вітчизняній дидактиці.
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Треба сказати, що в Україні практично відсутні
авторські моделі ДД з доведеною ефективністю,
а також емпіричні роботи, присвячені, наприклад,
опису результатів адаптації зарубіжних моделей
до української системи освіти. Тільки починають
з’являтися окремі теоретичні роботи, що
описують зарубіжний досвід у галузі ДД, що
виходить за межі аналізу визначень. Виявлення
означеного дефіциту та спроба вивчити наробки
зарубіжних авторів вже є результатом даної
роботи, присвяченої аналізу напрямів зарубіжних
наукових робіт та дискусій, що розгортаються на
тему дидактичного дизайну, і саме цей факт є
обґрунтуванням її актуальності.

Аналіз останніх досліджень і публікацій.
Дидактичний дизайн є підходом до планування,
розробки та виконання навчальних матеріалів і
програм, з урахуванням принципів педагогіки та
психології для досягнення найкращих
результатів у навчанні та розвитку учнів.

На теренах вітчизняного наукового простору
небагато публікацій, присвячених питанням
дидактичного дизайну, але є наукові студії,
присвячені педагогічному і освітньому дизайну.
Розмежуванню цих понять ми плануємо
присвятити одну із наступних публікацій. Тож у
цьому огляді зупинимось на двох статтях,
присвячених висвітленню питань саме
дидактичного дизайну.

Р. М. Горбатюк та І. Б. Луцик (2021)
розглядають технології дидактичного дизайну як
стратегії ефективного формування
компетентностей майбутніх інженерів-педагогів
в умовах вищих навчальних закладів. Автори
описують створення особистісно орієнтованого
освітнього середовища під час професійної
підготовки майбутніх педагогів шляхом розробки
методичного забезпечення з використанням
методів інтерактивного навчання, що зумовлює
реалізацію професійного саморозвитку.

У дослідженні Н. В. Житєньової (2017)
розкрито основні моменти дидактичного дизайну
із урахуванням специфіки мислення сучасного
покоління, розглянуто принципи візуалізації як
необхідний чинник створення якісних візуальних
матеріалів у дидактичному дизайні. Дослідницею
виокремлено принципи створення візуалізації, а
саме: принцип лаконічності, принцип
автономності, принцип стадійності, принцип
якірності, принцип структурності, принцип
естетичності, принцип простоти та доступності,
принцип впливу на максимальну кількість
органів чуття. Використання зазначених
принципів, на думку Н. В. Житєньової, суттєво
полегшує сприйняття та засвоєння матеріалу,
оптимізує процес навчання.

Відсутність уваги до ідей дидактичного
дизайну та публікацій з цієї теми у вітчизняних

виданнях переконує нас у необхідності
ознайомитись з теоретичними та практичними
доробками зарубіжних науковців та привернути
до них увагу вітчизняних науковців.

Формулювання цілей статті. Мета статті
полягає в огляді, анотуванні та аналізі зарубіжних
публікацій з проблем дидактичного дизайну та
основних напрямків обговорення досягнень у
галузі прикладного навчального дизайну у
фахових виданнях; висвітленні ідей
дидактичного дизайну як напрямку педагогічної
інноватики; описі досвіду викладання
дидактичного дизайну в університетських
освітніх програмах та освітніх компонентах;
популяризації ідей дидактичного дизайну та їх
імплементації у вітчизняний науковий та освітній
простір.

Виклад основного матеріалу дослідження.
Постійна зміна у суспільстві очікуваних
результатів від здобувачів професійної освіти
вимагає пошуку нових підходів та їх інтеграцію в
освітній процес. Одним із таких підходів може
бути дидактичний дизайн. Ми можемо
припустити, що дидактичний дизайн, який тільки
набирає обороти в українському освітньому
просторі в умовах необхідності нових освітніх
рішень, стане новим напрямом у розширенні
сучасної дидактики в умовах розвитку цифрових
технологій.

Дидактичний дизайн – це підхід до створення
навчальних матеріалів та курсів, що виник у
середині ХХ століття в рамках досліджень у
галузі педагогіки та психології навчання. Він
поєднує в собі різноманітні підходи та методи, що
допомагають ефективно організовувати процес
навчання та досягати навчальних результатів.

Дидактичний дизайн – це процес розробки і
створення навчальних матеріалів, який включає в
себе систематичний аналіз потреб учнів, цілей
навчання та оцінку результатів. Дидактичний
дизайн допомагає вчителям і педагогам
створювати ефективні уроки, курси та програми,
які сприяють навчанню та розвитку учнів.

Процес дидактичного дизайну зазвичай
включає такі етапи:

– Аналіз потреб учнів: визначення
характеристик та потреб учнів,
включаючи їх вікові особливості й рівні
знань, інтереси та вміння.

– Визначення цілей та об’єктивів:
створення чітких цілей та об’єктивів,
які відповідають потребам учнів та
визначають те, що вони повинні знати і
вміти після навчання.

– Розробка змісту: вибір та розробка
навчального матеріалу, який містить
текстові матеріали, зображення, відео-
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та аудіофайли, що сприятимуть
досягненню поставлених цілей.

– Вибір методів та засобів навчання:
визначення найбільш ефективних
методів та засобів навчання для
досягнення поставлених цілей,
включаючи лекції, практичні заняття,
самостійну роботу та ін.

– Оцінювання результатів: визначення
критеріїв та методів оцінювання
результатів навчання, які дозволять
перевірити досягнення поставлених
цілей.

У результаті процесу дидактичного дизайну
створюється комплексний навчальний план, який
містить план уроків, курсів та програм. Цей план
має бути орієнтовним.

Дидактичний дизайн призначений для
створення дидактичного моделюючого
середовища, що підтримує найбільш важливі та
трудомісткі навчальні й пізнавальні дії та
реалізується на основі антропологічних
принципів багатовимірності та
інструментальності. Його об’єкти, з одного боку,
належать до соціальної сфери (освітні системи та
процеси, дидактичні об’єкти тощо), з іншого
боку, такі об’єкти можуть мати елементи
графічного дизайну, дизайну середовища та
елементів інтер’єру, наприклад, навчального
середовища; розробка ілюстративно-графічного
або текстового забезпечення будь-якої
навчальної дисципліни; проекти навчального чи
методичного посібника; розробка технологій
навчання дизайну.

Дидактичний дизайн можна охарактеризувати
як особливий тип та якість професійної
педагогічної освіченості, властивий проектно-
мислячому педагогу, здатному проектувати
дидактичні об’єкти, що мають задані
функціональні, естетичні та технологічні
властивості.

Функціональні властивості дидактичного
дизайну диктуються специфікою предметної
області та полягають у спеціальній організації
навчального матеріалу та візуально зручному
його поданні, а також програмуванні та підтримці
необхідних навчальних дій з ним (Morrison, Ross,
& Kemp, 2011). Ці функції реалізуються, як
згадувалося вище, під час виконання дизайн-
проектів педагогічних систем, навчального
середовища та освітнього простору (Clark,
& Mayer, 2016), дидактичного забезпечення
навчальної дисципліни, навчальних та
методичних посібників тощо засобами
активізації емоційно-образного компонента
мислення й контекстного включення
культурологічних елементів. Такі властивості
повинні забезпечуватися спеціальними

змістовними та оформлювальними засобами,
традиційними та новими елементами культури
навчальних матеріалів. Технологічні властивості
дидактичного дизайну спрямовані для
забезпечення відтворюваності результатів
проектування у процесах навчання, і навіть
реалізованості засобами інформаційних
технологій, тобто забезпечення його
інноваційного характеру.

На сучасному етапі розвитку людства тиск
інформаційно-когнітивної складової середовища
на механізми мислення людини проявляється у
формі перевантажень учнів, проблеми
«вербалізму» в навчальному процесі тощо. Це
свідчить про те, що механізми відображення
знань, що є у людини, не справляються з новими
завданнями, і цим створюються передумови
прижиттєвого формування нової функціональної
системи людини – умовної «третьої сигнальної
системи» як реакції у відповідь. Ці чинники
визначили створення схем і моделей.

Сукупність продуктів дидактичного дизайну
утворює дидактичне середовище, що підтримує
навчальну діяльність зі сприйняття, переробки,
фіксації та застосування знань. Завершальним (і
переважаючим) рівнем мислення та навчальної
діяльності в адекватному дидактичному
середовищі має бути моделювання, оскільки
модельна форма надання знань має важливі
властивості: компактність, структурованість та
логічну впорядкованість, що необхідно для
успішного сприйняття, засвоєння та застосування
знань.

Крім цих компонентів, дидактичне
моделювальне середовище може включати різні
орієнтовні основи дій алгоритмічного або
алгоритмоподібного типу; дидактичні засоби
типу трансформер для перетворення образів,
репрезентуючих об’єкти, що вивчаються
(Morrison, Ross, & Kemp, 2011); допоміжні схеми
традиційного типу (дерево, кластер, структурно-
логічна схема тощо). Дидактичний дизайн
передбачає використання різноманітних
компактних елементів моделей (понятійних,
піктограмних, знаково-символічних, символьних
тощо), а також узгодження їх при об’єднанні
моделі.

Серед досягнень останніх десятиліть, що
збагатили технології навчання і професійної
діяльності, виокремлюється тенденція
багатофункціональної когнітивної візуалізації
інформації як результат злиття інженерної
психології та інформаційних технологій: це
інфографіка та ментальні карти, сенсорні дисплеї
та інтерфейси, техніка згущення інформації та
адаптований (нами) до дидактики метод
смислового моделювання. Очевидно, що
розвиток методів та засобів цієї тенденції суттєво
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змінює професійну педагогічну діяльність, та, в
першу чергу, проектування, піднімаючи його до
рівня дидактичного дизайну.

Покладений в основу дидактико-
інструментального підходу фундаментальний
метод логіко-смислового моделювання є єдиним
ефективним (існуючим у науці) методом
моделювання знань природною мовою і,
відповідно, мовою навчання.

Цінність дидактичного дизайну полягає в його
здатності забезпечити ефективність навчання,
зробити навчання більш захоплюючим та
мотивуючим. Ось деякі з переваг дидактичного
дизайну:

1. Покращення результативності навчання:
дидактичний дизайн дозволяє розробляти
навчальні матеріали, які сприяють
збільшенню здібностей та знань учнів.

2. Підвищення мотивації: дидактичний
дизайн може допомогти зробити навчання
більш захоплюючим та мотивуючим,
створюючи цікаві завдання та
використовуючи різноманітні методи
навчання.

3. Забезпечення індивідуалізованого
навчання: дидактичний дизайн дозволяє
створювати навчальні матеріали, які
відповідають індивідуальним потребам та
рівню знань кожного учня.

4. Покращення ефективності навчання:
дидактичний дизайн дозволяє розробляти
навчальні матеріали, які оптимізують
процес навчання та зменшують час,
необхідний для досягнення певних цілей.

5. Забезпечення відповідності стандартам
навчання: дидактичний дизайн допомагає
забезпечити навчальними матеріалами, що
відповідають стандартам навчання та
вимогам до знань та умінь учнів.

Однак, перш ніж окремі ідеї згрупувались у
систему, дидактичний дизайн пройшов цікавий і
своєрідний шлях становлення.

Методологію дидактичного дизайну розкрито
у розробках М. Джонсона, Д. Лаккофа,
В. Е. Штейнберга та ін.

Серед відомих учених, які займалися
дидактичним дизайном, можна виокремити
таких:

Жан П’єр Фур’є – французький педагог та
дидактик, який став одним з перших, хто
розробляв педагогічні системи на основі
досліджень і практичного досвіду.

Ральф Тайлер – американський психолог та
дидактик, який зробив значний внесок у розробку
методів та засобів дидактичного дизайну,
зокрема, в області оцінювання навчальних
результатів.

Роберт Мейгі – американський дидактик та
професор педагогіки, який вивчав різні підходи
до дизайну навчальних курсів та розробив власну
модель дидактичного дизайну.

Джон Келлер – американський психолог та
дидактик, який вивчав проблему мотивації у
навчанні та розробив метод «ARCS» (модель
отримала назву ARCS за великими літерами
компонентів, що входять до неї: Attention – увага,
Relevance – значущість (або релевантність),
Confidence – впевненість, Satisfaction –
задоволення). За компонентами криється і сама
послідовність дій, мотиваційний дизайн:
спочатку важливо захопити увагу учня, потім
потрібно переконати його у значимості процесу
навчання, вселити або підтримати впевненість у
власних силах і в кінцевому підсумку отримати
задоволення від навчання та отриманих
результатів.

Це лише кілька прізвищ відомих учених,  які
займалися дидактичним дизайном у рамках
різних наукових дисциплін, таких як педагогіка,
психологія, технології навчання, інформатика та
інші, роблячи дослідження в галузі дидактичного
дизайну. Оглянемо найбільш відомі серед
сучасних джерел книги, які стали
фундаментальними для цього напрямку
досліджень.

«Системний дизайн навчання» (The Systematic
Design of Instruction) авторів Волтера Діка, Лу
Кері та Джеймса О. Кері (2004) – це класична
книга про дидактичний дизайн, яка з’явилася у
1978 році і була перевидана шість разів.  Вона
надає читачам інформацію про те, як створювати
навчальні матеріали, що відповідають певним
педагогічним потребам. Шосте видання The
Systematic Design of Instruction описує і модель
Діка і системного підходу Кері (одного зі
співавторів). Ця модель укладає
фундаментальний опис навчального дизайну з
використанням концепцій і процедур для аналізу,
проектування, розробки та оцінювання
інструкцій. Численні приклади ілюструють
оцінку застосування процесу проектування
інструкцій і готових до використання матеріалів
для веб-інструкцій. Підручник особливо
підходить для навчальних курсів з дизайну для
випускників, зосереджених на дизайні
особистого та веб-навчального середовища.
Модель Діка і Кері використовує системний
підхід для ефективного проектування інструкцій.
Такий підхід наголошує на ретельному аналізі
взаємопов’язаних навчальних компонентів,
інтегрального оцінювання навчальних матеріалів
та уточнення інструкції протягом творчого
процесу для підтримки успішного навчання. Такі
компоненти, як інструктор, учні, матеріали,
навчальна діяльність, системи доставки та
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середовище ефективного навчання аналізуються
та розроблені для спільної роботи над
підтримкою студента. Кожний розділ надає
приклади для полегшення побудови нових знань,
які можуть зменшити когнітивне навантаження
учнів.

«Дизайн для  навчання людей» (Design for
How People Learn) авторки Джулі Дірксен
(2012) – це наукова праця досліджує, як люди
навчаються, та як цю інформацію можна
використовувати для створення ефективних
навчальних програм і навчальних матеріалів. У
роботі авторка розповідає, як використовувати
ключові принципи, що лежать в основі навчання,
пам’яті та уваги, щоб створювати матеріали, які
дозволять учням отримати й зберегти знання і
навички. Ця книга, як і попередня, має оновлене
видання, по-перше, тому що користується
великою популярністю серед фахівців, а по-
друге, щоб охопити нові ідеї та дослідження
автором того,  як люди навчаються і
запам’ятовують. Це нове видання містить нові
методи використання соціальних медіа для
навчання, а також два абсолютно нові розділи про
розробку звичок і найкращі практики для
оцінювання навчання, на кшталт, як і коли
використовувати тести. Використовуючи
доступні візуальні метафори та конкретні методи
і приклади, «Дизайн для навчання людей» вчить
читачів, як використовувати фундаментальні
концепції дизайну навчання, щоб покращити
професійну роботу.

«Електронне навчання та наука про навчання»
(E-Learning and the Science of Instruction) авторів
Рут Кларк та Річарда Майєра (2016) – це книга,
яка досліджує, як найкраще використовувати
технології для покращення ефективності
навчання та розвитку учнів. Основний посібник із
дизайну електронного навчання, оновлений
останніми дослідженнями, принципами дизайну
та прикладами. Це посібник із розробки
електронного навчання на основі фактичних
даних. Як і попередні джерела, був багаторазово
перевиданий. З часу першого видання цієї книги
(2011) електронне навчання зросло до принаймні
40% усіх засобів навчання. Однак цифрові курси
часто не можуть досягти свого потенціалу
ефективності навчання. У цьому посібнику
наведено вказівки, засновані на дослідженнях
щодо того, як найкраще представити вміст із
текстом, графікою та аудіо, а також умови, за
яких ці вказівки є найбільш ефективними. Це
оновлене четверте видання описує рекомендації,
психологію та застосування для способів
покращення навчання за допомогою технік
персоналізації, узгодженості, анімації та нового
розділу про розробку ігор на основі фактів. Один
з розділів, присвячений когнітивній теорії

мультимедійного навчання, представляє три
форми когнітивного навантаження, які
переглядаються протягом навчання.

Оновлені матеріали для викладачів мають
навчальний план, завдання, проєкти
розкадрування та тестові завдання, які ви можете
адаптувати до свого розкладу курсу та студентів.

Співавтором цієї книги є найпродуктивніший
дослідник у світі,  д-р Річард Е.  Майєр.  У цій
роботі численні дослідження електронного
навчання перетворюються на практичний
посібник для його покращення завдяки
оптимальному дизайну та подачі. Загалом у
співавторстві Рут Кларк та Річарда Майєра
вийшло ряд цікавих публікацій, які активно
використовуються педагогами та учнями,
наприклад: Електронне навчання та наука про
навчання: Перевірені рекомендації для
споживачів і розробників мультимедійного
навчання (e-Learning and the Science of Instruction:
Proven Guidelines for Consumers and Designers of
Multimedia Learning, 2016), Електронне навчання
на основі сценаріїв (Scenario-Based e-Learning,
2012). Автори висловлюють думку, що
електронне навчання продовжує розвиватися як
альтернатива або доповнення до класної кімнати,
і, відповідно, стає центром уваги дослідників у
галузях, пов’язаних з навчанням. Нові відкриття
дослідницьких лабораторій можуть стати
основою для розробки та розвитку електронного
навчання. Однак більшість цих досліджень,
опублікованих у технічних журналах, недоступні
для тих, хто насправді розробляє матеріали
електронного навчання. Завдяки збору останніх
доказів та переведенню теоретичних у практичні
аспекти, електронне навчання та наука про
навчання стали важливим ресурсом для
споживачів і розробників мультимедійного
навчання. Рут Кларк та Річард Майєр дають деякі
поради для фахівців: будьте в курсі останніх
досліджень електронного навчання;
використовуйте найкращі практики для
ефективної передачі інформації; замініть
популярні навчальні ідеї, такі як стилі навчання,
на рекомендації, що ґрунтуються на фактах;
застосовуйте методи дизайну, засновані на
фактах, для оптимізації навчальних ігор.

Ще одне видання, яке створило підґрунтя для
розвитку ідей дидактичного дизайну – це праця
Джеймса Зулла «Мистецтво змінювати мозок:
збагачення викладання шляхом вивчення біології
навчання» (The Art of Changing the Brain:
Enriching Teaching by Exploring the Biology of
Learning) (2002). Автор викладає результати
дослідження впливу фізіології людини на
навчання й способи використання цієї інформації
для створення ефективних навчальних програм та
матеріалів. Автор – професор біології та біохімії
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й директор Університетського центру інновацій у
викладанні та освіті (UCITE) в Університеті
Вестерн Резерв. Після 25 років досліджень
міжклітинної комунікації, згортання білків,
клітинних мембран і біосенсорів він спрямував
свій інтерес на розуміння того, як дослідження
мозку можуть інформувати викладання. Автор
подає чітке розуміння того, як відбувається
навчання, як навчання змінює мозок і скільки
частин мозку активується у його процесі.
Дослідження Джеймса Зулла може бути цікавим
для всіх, хто викладає. Робота автора – це
чудовий синтез того, що відомо про мозок і того,
що відомо про навчання, а обмін автором своїм
досвідом навчання та викладання наповнює
чітким уявленням того, що відбувається, коли
хтось намагається розпізнати сигнали від учнів,
які дозволяють вчителю знати, де і як підключити
нову частину навчання. Зулл передає підхід до
викладання та нейронауку, що стоїть за цим
підходом, що може кардинально вплинути на
навчання. Книга – це не просто пояснення, а
продумано розроблений, нейронауковий
навчальний інструмент, який підкоряється
запропонованим порадам.

«The Instructional Design Trainer’s Guide
Authentic Practices and Considerations for
Mentoring ID and Ed Tech Professionals»
(Stefaniak, & Rees, 2022) – це посібник для
тренера з навчального дизайну (в нашому
розумінні, підручник) надає основні концепції та
дієві стратегії для навчання студентів з
навчального дизайну та освітніх технологій, щоб
вони були ефективними в різних контекстах.  Ця
книга надає майбутнім фахівцям і
університетським програмам автентичний досвід
навчання, який краще формулює практику та
вимоги до фахівців з дизайну й технологій у цій
галузі. Завдяки цій розширеній перспективі
здобувачі освіти матимуть кращі можливості для
роботи серед мінливих професійних очікувань,
взаємодії з багатьма зацікавленими сторонами та
демонстрації роботодавцям власних навичок і
компетенцій, отриманих під час їхньої офіційної
підготовки.

Як свідчить аналіз сайтів, підготовка фахівців
з дидактичного дизайну здійснюється багатьма
всесвітньо відомими закладами вищої освіти.
Рекламуючи власні освітні програми та окремі
курси, заклади зазначають, що навчальний
дизайн – це творчий процес, у якому
використовуються теорії та основи навчання,
планування проєкту, знання контенту,
комунікація, письмо та технології створення
досвіду для сучасних учнів. Так, Гарвардський
університет пропонує студентам такі навчальні
курси «Вступ до дизайну навчання»,
«Універсальний дизайн для навчання». Інститут

Габріеля Дюмона разом із регіональними
коледжами Саскачевану (Канада) пропонують
такі курси: «Мультимедійний дизайн для
навчання», «Проектування для дистанційного
навчання», «Тенденції та проблеми в дослідженні
та розробці навчальних програм», «Моделі й
методи оцінювання освітніх програм», «Розробка
та практика оцінювання освітніх програм»,
«Розширений навчальний дизайн», «Розробка
відео для навчання», «Розширений дизайн відео
для навчання» тощо.

Також навчальні заклади активно рекламують
тренінги та вебінари з питань дидактичного
дизайну, такі як, наприклад: «Основи
дидактичного дизайну» в Іллінойському
університеті, «Дизайн онлайн-навчання для
викладачів» в університеті Маккуорі тощо.

Проблеми дидактичного дизайну доволі
актуальні у сучасній зарубіжній науковій
спільноті. Асоціація освітніх комунікацій і
технологій (AECT – The Association for
Educational Communications and Technology) – це
міжнародна професійна асоціація розробників
інструкцій, – педагогів і професіоналів, які
забезпечують лідерство та консультують
політиків, щоб підтримувати безперервні зусилля
для збагачення викладання та навчання.
Користуючись нагодами для підвищення
обізнаності та використання технологій, членів
Асоціації можна знайти по всьому світу в
коледжах та університетах, у збройних силах та
промисловості, у музеях, бібліотеках і лікарнях, а
також у багатьох місцях, де відбуваються освітні
зміни.

AECT є провідною організацією для тих, хто
активно бере участь у розробці навчання та
систематичному підході до навчання. Вони
надають міжнародний форум для обміну і
розповсюдження ідей своїх членів і цільової
аудиторії. Асоціація позиціонує себе як
національний і міжнародний голос
удосконалення навчання та найбільш визнаною
асоціацією інформації щодо широкого спектру
навчальних та освітніх технологій. У асоціації є
24 державні та шість міжнародних філій, які
прагнуть знайти кращі способи допомогти людям
навчатися.

За даними асоціації, з 1923 року AECT був
професійним домом для цієї сфери інтересів і
постійно зберігав центральну позицію в цій
галузі, просуваючи високі стандарти, як у сфері
науки,  так і в практиці з дев’ятьма відділами та
Асамблеєю аспірантів, які представляють широке
поле наукових розвідок. Інші журнали,
спонсоровані AECT, містять Educational
Technology Research and Development і
TechTrends.
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Підтвердженням важливості ідей
дидактичного дизайну є функціонування
журналу прикладного дизайну навчання (The
Journal of Applied Instructional Design (JAID). Це
рецензований онлайн-журнал, призначений для
публікації наукових статей у галузі прикладного
навчального дизайну. Метою JAID є надання
науковцям-практикам і дослідникам засобів для
публікації статей про природу та практику
дидактичного дизайну. Засновники вважають, що
публікації в журналі підтримуватимуть інновації
та зростання бази теоретичних і практичних
знань. Журнал призначений для практиків,
інструкторів, студентів і дослідників дизайну
навчання.

Авторів запрошують надсилати статті, що
документують нові або переглянуті підходи до
ID; процеси ідентифікації разом з поглибленою
документацією аналізу, проєктування та
розробки, реалізації та оцінки; дослідження на
основі дизайну; а також прикладні дослідження.
Статті мають ґрунтуватися на навчальних
проєктах, а не на суто дослідницьких і
зосереджуватися на задокументованих процесах,
отриманих уроках і способах покращення
загального процесу ID (далі: Instructoinal Desin –
дидактичний дизайн), а також ґрунтуватися на
дослідженнях і теоріях, які пов’язують
інтелектуальні основи сфери ідентифікації й те,
як ці основи формують її практику.

Журнал цікавлять в першу чергу статті,
присвячені проєктам та розробкам дидактичного
дизайну. Метою цього журналу є заохочення та
плекання розвитку рефлексивних практиків у
сфері ідентифікації. Цей журнал заохочує
практиків, а також співпрацю між науковцями та
практиками як засіб поширення й розвитку нових
ідей в ID, а отримані статті мають інформувати як
про дослідження, так і про практику ID.

Протягом останніх 50 років аналізовані
журнали в галузі дизайну навчання реагували на
мінливі потреби як науковців, так і, меншою
мірою, практиків. Відбувалась поступова
еволюція їх інтересів і паралельно вплив на появу
та формування нових напрямків досліджень та
публікацій. Такі зміни у галузі відбулись,
зокрема, частково завдяки успіху дизайну
навчання в бізнесі та інших позашкільних
середовищах. Різко зросла кількість дизайнерів
навчання, які працюють за межами університетів.
Особливо важливим стало зростання кількості
дизайнерів інструкцій з докторським ступенем,
які вважають себе практиками, але не
обов’язково вченими. Цю зростаючу групу
дизайнерів найкраще можна описати як
рефлексивних практиків, які можуть зробити
значний внесок у знання цієї галузі.

Цей ріст і успіх у застосуванні дизайну
навчання також змінив сферу діяльності. Від
перших днів розвитку галузі до середини 1980-х
років теорія та практика дизайну навчання
перебувала майже виключно під впливом
академічної спільноти. Із зростанням кількості
розробників інструкцій теорія та практика цієї
галузі тепер визначаються як науковцями, так і
практиками. На думку редакції журналу, існує
потреба в більшій комунікації між науковцями та
практиками в науковому журналі, який
підтримуватиме інновації та зростання нашої
бази знань.

До речі, видавництвом наукових журналів
MDPI (Multidisciplinary Digital Publishing
Institute) грудневий випуск журналу за 2022 рік
було присвячено переосмисленню
мультимедійного дизайну для навчання (Lachheb,
Quintana, Quintana, & Fortman, 2022)

Аналіз останніх досліджень, опублікованих
наприкінці 2022 – на початку 2023 року свідчить
про пошук педагогами найбільш ефективних
шляхів і підходів до навчання, які відповідають
особливостям поточної ситуації навчання у світі,
що спричинені COVID-19 й тенденціями сучасної
освіти. Не вдаючись до глибокого аналізу змісту
статей, наведемо теми таких публікацій:

Troussas, C., Krouska, A., & Sgouropoulou, C.
Програмне забезпечення для мобільного
навчання з інтерактивними заходами та
мотиваційним відгуком для вдосконалення
когнітивних навичок користувачів високого рівня
(2022).

Spatioti, A. G., Kazanidis, I., & Pange, J. A.
Порівняльне дослідження моделі дизайну
навчання ADDIE у дистанційній освіті (2022).

Zhenwei You, Zhe Li, Yi Li, & Ming Zhong.
Стратегії дизайну інтерактивних освітніх іграшок
для заохочення молодших дітей до сортування
сміття та обізнаності (2023).

Guangxu Wang., Dan Zeng., Shikun Zhang,
Yingying Hao, Danqing Zhang, Yang Liu. Вплив
різних програм фізичних вправ на фізичну форму
дітей дошкільного віку: кластерне рандомізоване
контрольоване дослідження (2023).

María Rosa Fernández-Sánchez, Alberto
González-Fernández, Jesús Acevedo-Borrega
Концептуальний підхід до педагогіки серйозних
ігор (2023).

Особливу увагу привертають останні три
публікації, в яких висвітлюються технології
навчання дітей дошкільного віку.

Висновки. Дидактичний дизайн (або
навчальний дизайн) належить до процесу
розробки, планування та створення ефективного
навчального середовища. Значення дидактичного
дизайну полягає у використанні наукових
принципів навчання та методів для створення
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оптимальних умов для засвоєння знань і навичок
учнями.

Основне значення дидактичного дизайну
містить наступні аспекти:

1. Цілеспрямованість. Дидактичний дизайн
допомагає визначити чіткі навчальні цілі
та об’єктиви, що мають бути досягнуті під
час процесу навчання. Він забезпечує
систематичний підхід до планування
навчальних активностей, заздалегідь
визначаючи, що потрібно вчити, як
оцінювати успішність та як досягти
поставлених цілей.

2. Адаптованість. Дидактичний дизайн
дозволяє враховувати індивідуальні
потреби та характеристики учнів. Він
допомагає створювати навчальні
матеріали, які відповідають різним
стилям навчання, рівням засвоєння та
іншим особливостям учнів, що сприяє
покращенню навчального процесу.

3. Структурованість. Дидактичний дизайн
надає систематичну структуру для
навчального процесу. Він допомагає
вчителям організовувати матеріал у
логічній послідовності, визначати
чергування навчальних активностей та
забезпечувати продуктивне використання
часу в класі.

4. Мотивація: Дидактичний дизайн сприяє
створенню мотиваційного середовища,
що спонукає до опанування новими
знаннями.

Підсумовуючи викладене вище, можна
стверджувати, що ідеї дидактичного дизайну, які
пройшли тривалий шлях становлення і
трансформацій, посідають важливе місце у
навчанні, а дидактичні інструменти дозволяють
значно покращити засвоєння навчального
матеріалу студентом у рамках компетентностно-
орієнтованого освітнього процесу.
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